Regulamin rozgrywek

ASG
Gaiisk, 04.06.2024

§1 Postanowienia Ogolne

Organizatorem rozgrywek sportowych jest: Krzysztof Hodata Vel Pietras, prowadzacy
indywidualng dziatalnos¢ gospodarczg, zarejestrowang w Lublinie 20-829 przy ul. Gtownej 41
NIP: 7123017295

Regon: 060166001

Iwany dalej “Organizatorem”

. Rozgrywki odbywajg si¢ na terenie i w czasie wyznaczonym przez Organizatora.

3. Organizator nie ponosi jakiejkolwiek odpowiedzialnosci za wszelkie skutki, wypadki, uszczerbki

na zdrowiu, urazy emocjonalne, utrate zycia, wszelkie szkody materialne.

Kaidy uczestnik rozgrywki biorgcy w niej udziat robi to na wtasng odpowiedzialnosc.
Organizator nie hierze odpowiedzialnosci za uczestnikow oraz za ich mienie.

. Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z rozgrywek i wyproszenia z terenu
Uczestnika tamigcego postanowienia regulaminu bez zwrotu kosztow poniesionych przez
Uczestnika.

§ 2 Uczestnicy
Uczestnikiem rozgrywki jest osoba, ktdra zostata zarejestrowana to znaczy podpisata sig na
liscie uczestnikdw oraz jej replika zostata dopuszczona przez organizatora do rozgrywki.
. Minimalny wiek Uczestnika to 14 lat za pisemng zgod3 opiekuna prawnego, organizator
dopuszcza indywidualnie omdwione z nim odstepstwa od minimalnego wieku uczestnika.

3. Kaidy Uczestnik na poczatku rozgrywki otrzymuje od Organizatora identyfikator.

. Kazdy Uczestnik na prosbe innego Uczestnika ma obowigzek okaza¢ mu identyfikator

5. Kaidy Uczestnik ma obowigzek przez caty czas trwania rozgrywki posiadac i nosic atestowang

ochrong wzroku, Organizator zaleca takie aby kaidy Uczestnik posiadat ochrong twarzy.
. Kazdy Uczestnik zobowigzany jest do odnoszenia sig z nalezytym szacunkiem do innych
uczestnikéw pod grozhg nakazu opuszczenia terenu gry.



Kaida osoba biorgca udziat w rozgrywce nie moze by¢ pod wptywem alkoholu lub srodkdw
odurzajacych.

§ 3 Warunki dopuszczenia replik do rozgrywki
Kaidy Uczestnik aby zosta¢ dopuszczonym do rozgrywki zobowigzany jest zmierzy¢ moc repliki
w punkcie wyznaczonym przez Organizatora.
. Moc replik mierzona jest w jednostce pracy i energii jakg jest J (Diul).

3. Pomiar mocy repliki odbywa sig na wadze kulek, na ktorej Uczestnik bedzie brat udziat w

rozgrywee.

4. Pomiar mocy repliki odbywa si¢ na konfiguracji docelowej repliki (komora HU).

9. Organizator przed rozpoczeciem rozgrywki informuje Uczestnikéw o obowigzujacych na terenie

rozgrywki ograniczeniach mocy replik.

§ 4 Ogolne zasady rozgrywki
Granice terenu rozgrywki oraz skrot zasad panujacych na terenie gry kazdorazowo omawia
Organizator przed jej startem, nie zwalnia to Uczestnikéw z zaznajomieniem sig z Regulaminem.
. Wszystkie sytuacje sporne Uczestnicy zobowigzani sg rozstrzyga¢ w obecnosci Organizatora.

3. Absolutnie zakazuje sig oddawania strzatéw w kierunku zwierzat oraz osdb postronnych.

. Uczestnika mozna wyeliminowac z rozgrywki wytacznie za pomocg strzatu oddanego z repliki,
dopuszcza sig moiliwos¢ wyeliminowania Uczestnika za pomocg tak zwanego Silent kill
(wyeliminowanie bez strzelania) mozliwy jest jedynie poprzez klepnigcie przeciwnika w ramig, lub uzycie
(dotknigcie) BEZPIECZNA replika broni biatej, niezaleznie od miejsca i sity dotknigcia.

Wyeliminowany Uczestnik oznacza trafienie za pomocg odblaskowej kamizelki/czerwonej
szmatki/czerwonej lampki.

. Jako trafienie nie beda liczone rykoszety (wytacznie trafienia bezposrednie).

Uczestnicy w zaleznosci od klasyfikacji mocowej ich replik zobowigzani s do pilnowania wyznaczonych
dystansow oraz innych ograniczen (np. zakaz strzelania serig).

§ 5 Korzystanie z powierzonego sprzetu
Jesli Uczestnik zostaje wyposazony przez Organizatora w sprzet, ponosi za niego
odpowiedzialnosc.

2. Organizator zapoznaje Uczestnika z zasadami korzystania z wyposazenia (odprawa).

3. Podstawowe zasady korzystania z powierzonego wyposazenia:



3.1 Na standardowy pakiet wyposazenia sktada sig: Mundur (bluza i spodnie), ochrona oczu i
twarzy (okulary/gogle oraz maska stalker) oraz replika wraz z magazynkiem (ok. 500 sztuk
kulek);

3.2 Uczestnik ponosi odpowiedzialnos¢ za uszkodzenie powierzonego wyposazenia, ktdre wynika
7 niewtasciwego korzystania;

3.3 Uczestnik niezwtocznie informuje Organizatora o kazdej wadzie w wydanym mu wyposazeniu
jakg dostrzegt;

3.4 Uczestnik ma zakaz sypania swoich kulek do repliki otrzymanej od Organizatora;

3.5 Uczestnik ma obowigzek zachowaé wszelkie Srodki ostroznosci aby nie uszkodzi¢ repliki
otrzymanej od Organizatora;

3.6 W przypadku uszkodzenia repliki otrzymanej od Organizatora, wynikajacego z niewtasciwego
Z niej korzystania, Uczestnik zobowigzuje si¢ do przywrdcenia na swéj koszt repliki do stanu
sprzed uszkodzenia. Jesli koszt przywrocenia do stanu poprzedniego przewyisza wartosc repliki,
Uczestnik moze naprawi¢ szkode kupujac na swdj koszt takg samg replikeg.

§ 6 Dane osohowe

1. Podmiotem przetwarzajacym dane osobowe jest Krzysztof Hodata Vel Pietras, prowadzacy
indywidualng dziatalnos$¢ gospodarczg, zarejestrowang w Lublinie 20-829 przy ul. Gtdwnej 41
NIP: 7123017295
Regon: 060166001

§ 7 Kontakt
Oddziat Trojmiasto:
tel. 881537 911
trojmiasto.asgaction@gmail.com

Oddziat Warszawa/Lublin:
tel. 508 099 707
warszawa.asgaction@gmail.com
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