Gdansk, 7 listopada 2026 r.

REGULAMIN

ROZGRYWEK ASG

§1

Postanowienia ogdlne

1. Organizatorem rozgrywek jest Krzysztof Hodata Vel Pietras, prowadzacy jednoosobowa dziatalnos¢
gospodarcza wpisang do CEIDG, ze stalym miejscem wykonywania dziatalno$ci: ul. Gtéwna 41, 20-829
Lublin, NIP: 7123017295, REGON: 060166001, zwany dalej ,Organizatorem”.

2. Regulamin okresla zasady udzialu w rozgrywkach ASG organizowanych przez Organizatora, zar6wno
otwartych, jak i prywatnych (organizowanych na zaméwienie dla zamknietej grupy), zwanych dalej
~Rozgrywkami”.

3. Rozgrywki odbywaja sie na terenie i w terminie wskazanym przez Organizatora w Opisie wydarzenia.

4. Udzial w Rozgrywkach oznacza akceptacje Regulaminu. Uczestnik potwierdza zapoznanie sie z
Regulaminem i jego akceptacje podpisem na liscie uczestnikow.

5. Uczestnik przyjmuje do wiadomosci, ze ASG wiaZe sie z ryzykiem typowym dla tej aktywnosci, w
szczegblnosci otaré, siniakdow i drobnych urazéw od trafien kulkami, upadkéw oraz poruszania sie w
trudnym terenie, i bierze udzial w Rozgrywkach swiadomie, akceptujac to ryzyko.

6. Organizator odpowiada wobec Uczestnikéw na zasadach okreslonych w przepisach Kodeksu cywilnego.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody wynikle:

a) z wylacznej winy Uczestnika, w tym z naruszenia Regulaminu lub polecen Organizatora albo
Sedziego,
b) z dziatania oso6b trzecich, za ktére Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci,
c¢) z dzialania sity wyzszej.
7. Organizator nie odpowiada za mienie Uczestnika pozostawione bez nadzoru na terenie Rozgrywek, w

tym w Strefie bezpiecznej i na parkingu. Organizator nie przyjmuje mienia Uczestnikéw na
przechowanie.

8. Organizator moze wykluczy¢ z Rozgrywek i wyprosi¢ z terenu Uczestnika, ktory:
a) razgco lub uporczywie narusza Regulamin,
b) swoim zachowaniem zagraza bezpieczenstwu innych osob,
¢) nie stosuje sie do polecen Organizatora lub Sedziego dotyczacych bezpieczenstwa.

W takim przypadku oplata za udziat nie podlega zwrotowi.
§2
Definicje
1. Uczestnik - osoba spelniajaca warunki okreslone w § 3.

2. Replika - replika broni ASG wystrzeliwujaca kulki o $rednicy 6 mm.

3. Teren gry - obszar wyznaczony przez Organizatora, na ktérym toczy sie rozgrywka.
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4. Strefa bezpieczna (safe zone) - wyznaczony obszar poza Terenem gry, w szczegélnosci parking, w
ktérym obowiazuje catkowity zakaz strzelania i dozwolone jest zdjecie ochrony oczu.

5. Sedzia - osoba wyznaczona przez Organizatora do nadzorowania przebiegu rozgrywki. Polecenia
Sedziego wiazg Uczestnikéw tak jak polecenia Organizatora.

6. Chrono - pomiar predkosci wylotowej kulki chronografem i wyznaczenie na jego podstawie energii
kinetycznej kulki.

7. MED (minimalny dystans zaangazowania) - najmniejsza odlegtos¢, z ktorej wolno oddaé strzat do
innego Uczestnika z danej Repliki.

8. Opis wydarzenia - informacje o konkretnej Rozgrywce przekazane przez Organizatora: w przypadku
rozgrywek otwartych - publikowane w wydarzeniach na portalach spotecznosciowych (np. Facebook), a
w przypadku gier prywatnych - wustalone indywidualnie przez Organizatora i przekazane
zamawiajgcemu lub Uczestnikom przed grg, najpézniej na odprawie; obejmujace m.in. termin, miejsce,
optaty, limity energii, MED i dopuszczalne tryby ognia.

§3

Uczestnicy

1. Uczestnikiem Rozgrywek jest osoba, ktora:
a) podpisata liste uczestnikéw,
b) uzyskata dopuszczenie swojej Repliki do gry zgodnie z S 4 albo korzysta z Repliki powierzonej
przez Organizatora,
c¢) spetnia wymog wieku okreslony w ust. 2.
2. Minimalny wiek Uczestnika to 15 lat. Osoba niepelnoletnia moze wzia¢ udziat w Rozgrywkach

wylacznie po dostarczeniu pisemnej zgody przedstawiciela ustawowego, ktorej wzor stanowi Zalgcznik
nr 1do Regulaminu.

3. Kazdy Uczestnik otrzymuje od Organizatora identyfikator i ma obowigzek okaza¢ go na prosbe
Organizatora, Sedziego lub innego Uczestnika.

4. Kazdy Uczestnik zobowigzany jest odnosi¢ sie z nalezytym szacunkiem do innych Uczestnikéw,
Organizatora i Sedziow.

5. Zabrania sie udzialu w Rozgrywkach pod wplywem alkoholu lub $rodkéw odurzajacych oraz ich
spoZywania na terenie Rozgrywek do czasu ich zakonczenia. Naruszenie zakazu skutkuje wykluczeniem
z Rozgrywek zgodnie z S 1 ust. 8.

§4

Warunki dopuszczenia replik do rozgrywki

1. Kazda Replika, z ktorej Uczestnik zamierza korzystaé, musi przed rozpoczeciem Rozgrywek przejs¢
Chrono w punkcie wyznaczonym przez Organizatora. Pomiar wykonuje Organizator lub osoba przez
niego wyznaczona. Uczestnik stawia sie na rejestracje z Replika gotowg do pomiaru (natadowana
bateria, kulki o docelowej gramaturze) i bezpos$rednio po rejestracji udaje sie do punktu Chrono.

2. Parametrem decydujacym o dopuszczeniu Repliki jest energia kinetyczna kulki na wylocie lufy
(potocznie: moc repliki), wyrazona w dzulach []J] i obliczana ze wzoru E = %2 - m - v, gdzie m to masa
kulki [kg], a v to predkos$¢ wylotowa zmierzona chronografem [m/s].

3. Pomiar wykonuje sie na kulkach o gramaturze, ktérej Uczestnik bedzie uzywat w Rozgrywce, przy
docelowej konfiguracji Repliki, w tym docelowym ustawieniu komory hop-up. Za wynik przyjmuje sie
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najwyzsza warto$¢ z serii pomiaréw.

4. Zmiana gramatury kulek, ustawienia hop-up, ci$nienia zasilania (HPA, gaz), sprezyny, lufy lub innych
elementéw wplywajacych na energie kulki wymaga ponownego Chrono przed powrotem do gry.

5. Limity energii, przypisane do nich MED i dopuszczalne tryby ognia okre$la Opis wydarzenia.
Organizator przypomina je na odprawie przed startem i moze je zaostrzy¢ ze wzgledu na charakter
terenu (np. gra w budynkach).

6. Organizator lub Sedzia moze w kazdej chwili przeprowadzi¢ ponowny pomiar Repliki. Replika
przekraczajaca limit zostaje wylaczona z gry, a dalsze uzywanie Repliki niedopuszczonej skutkuje
wykluczeniem Uczestnika zgodnie z § 1 ust. 8.

7. Opis wydarzenia moze wprowadzi¢ obowiazek uzywania kulek biodegradowalnych.

§5

Zasady bezpieczenstwa

1. Na Terenie gry oraz w punkcie Chrono kazda obecna osoba ma obowigzek nosi¢ ochrone oczu
spetniajacg norme EN 166 (co najmniej klasa odporno$ci mechanicznej F) lub ANSI Z87.1+. Okulary
korekcyjne i przeciwstoneczne bez takiego oznaczenia nie stanowig ochrony oczu.

2. Zdjecie ochrony oczu jest dozwolone wytacznie w Strefie bezpieczne;.
3. Organizator zaleca wszystkim Uczestnikom stosowanie pelnej ochrony twarzy.

4. Przed wejsciem do Strefy bezpiecznej Uczestnik roztadowuje Replike: wypina magazynek, oddaje strzat
kontrolny w bezpiecznym kierunku i odlgcza baterie lub inne zasilanie (np. przewéd HPA). W Strefie
bezpiecznej Replika pozostaje roztadowana. Sprawdzenie Repliki strzatem jest dozwolone wylacznie na
strzelnicy wyznaczonej przez Organizatora. Zakazuje sie strzelania na parkingu i w poblizu
samochodéw.

5. Poza terenem Rozgrywek, w szczegolnosci na drodze dojazdowej, Repliki przenosi sie w pokrowcu lub
torbie.

6. Zakazuje sie oddawania strzaldbw w kierunku zwierzat, osob postronnych, Uczestnikéw
wyeliminowanych, oznaczonych Sedziéw oraz poza Teren gry.

7. Zakazuje sie strzelania na $lepo, tj. bez widzenia celu (np. zza ostony lub za rég), oraz strzelania przez
matle otwory i szczeliny w ostonach.

8. Na komende ,STOP GRA” (lub inny sygnal podany na odprawie) wszyscy Uczestnicy natychmiast
przerywaja strzelanie, zabezpieczaja Repliki i pozostaja na miejscu do czasu wznowienia gry przez
Organizatora. Komende moze wyda¢ kazdy, kto zauwazy uraz lub zagrozenie. Naduzycie komendy
stanowi naruszenie Regulaminu.

9. 0 kazdym urazie Uczestnik lub $wiadek zdarzenia informuje Organizatora niezwtocznie, nie pdzniej niz
przed opuszczeniem terenu Rozgrywek. Organizator odnotowuje zgloszenie.

10. Zakazuje sie uzywania pirotechniki hukowej. Dopuszcza sie granaty dymne legalnie dopuszczone do
obrotu i posiadajace oznakowanie CE, uzywane zgodnie z instrukcja producenta. Zakazuje sie uzywania
wyrobéw wiasnej konstrukeji lub modyfikowanych.
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§6

Ogolne zasady rozgrywki

1. Granice Terenu gry oraz skrot zasad Organizator omawia na odprawie przed startem. Nie zwalnia to
Uczestnika z obowigzku zapoznania sie z Regulaminem i Opisem wydarzenia.

2. Sytuacje sporne Uczestnicy zglaszaja Organizatorowi lub Sedziemu. Decyzja Organizatora lub Sedziego
podjeta w trakcie gry jest ostateczna.
3. Uczestnik zostaje wyeliminowany przez:

a) bezposrednie trafienie kulka wystrzelona z Repliki w dowolne miejsce ciata lub noszonego
wyposazenia; trafienie w Replike wylgcza ja z gry i Uczestnik nie moze jej uzywaé do czasu
powrotu z respawnu, a jeZeli nie ma przy sobie innej Repliki, uznaje sie go za wyeliminowanego,

b) silent Kill, czyli wyeliminowanie bez strzatu przez delikatne dotkniecie przeciwnika w ramie
lub plecy dionia albo bezpieczna replika noza, wykonang w calosci z gumy lub pianki, bez
twardego rdzenia. Zakazuje sie dotykania gtowy, twarzy i szyi oraz uderzania.

4. Rykoszety nie s3 liczone jako trafienia. Uczestnik zglasza kazde odczute trafienie bezposrednie, takze
niezauwazone przez strzelajgcego.

5. Trafiony Uczestnik niezwlocznie:
a) glosno wota ,,TRAFIONY” i podnosi reke,

b) zaktada oznaczenie wskazane na odprawie (odblaskowa kamizelka, czerwona szmatka lub - po
zmroku — czerwona lampka),

c¢) udaje sie najkrotsza droga na respawn lub w miejsce wskazane w zasadach scenariusza,
d) nie strzela, nie przekazuje druzynie informacji o przebiegu gry i w Zaden sposéb nie wplywa na
rozgrywke.
6. Uczestnicy przestrzegajg MED i ograniczen trybu ognia (np. zakazu strzelania seria) przypisanych do
klasy energii ich Repliki zgodnie z § 4 ust. 5.

7. Szczegdlowe zasady scenariusza okresla Opis wydarzenia lub odprawa.

§7

Korzystanie z powierzonego sprzetu

1. Organizator moze wydac¢ Uczestnikowi sprzet na czas Rozgrywek. Wydanie i zwrot sprzetu potwierdza
sie na liscie wydan, ze wskazaniem stanu sprzetu i zauwazonych wad.

2. Przed wydaniem sprzetu Organizator zapoznaje Uczestnika z zasadami korzystania z niego (odprawa).

3. Standardowy pakiet wyposazenia obejmuje: mundur (bluza i spodnie), ochrone oczu i twarzy (okulary
lub gogle oraz maska typu stalker), Replike z magazynkiem oraz ok. 500 kulek.

4. Uczestnik korzysta ze sprzetu zgodnie z przeznaczeniem i zachowuje srodki ostroznosci, aby go nie
uszkodzié.

5. Uczestnik niezwlocznie informuje Organizatora o kazdej zauwazonej wadzie lub usterce sprzetu.
6. Zakazuje sie uzywania w Replice Organizatora wlasnych kulek Uczestnika.

7. Uczestnik odpowiada za uszkodzenie lub utrate sprzetu wynikajace z jego winy, w szczegdlnosci z
niewlasciwego korzystania. Uczestnik nie odpowiada za normalne zuzycie sprzetu ani za usterki, ktére

nie wynikaja z jego winy.
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8. W razie uszkodzenia sprzetu z winy Uczestnika Uczestnik pokrywa koszt jego naprawy. Jezeli naprawa
jest niemozliwa albo jej koszt przekracza warto$¢ rynkowa sprzetu, Uczestnik pokrywa warto$¢
rynkowa sprzetu z dnia szkody albo — za zgoda Organizatora — dostarcza sprzet tego samego lub
rownowaznego modelu w stanie nie gorszym niz sprzet uszkodzony.

§8

Optaty, odwotanie rozgrywki, reklamacje

1. Wysokos¢ optaty za udzial, termin i sposob jej uiszczenia okresla Opis wydarzenia.

2. Rozgrywki sa ustuga zwigzang z wydarzeniem rozrywkowym lub sportowym o oznaczonym dniu
$wiadczenia. Zgodnie z art. 38 ust. 1 pkt 12 ustawy z dnia 30 maja 2014 r. o prawach konsumenta
Uczestnikowi, ktory zawart umowe na odleglo$é, nie przystuguje prawo odstapienia od umowy.

3. Zasady zwrotu oplaty w razie rezygnacji Uczestnika okresla Opis wydarzenia.

4. W razie odwotania Rozgrywek przez Organizatora Uczestnik otrzymuje zwrot calej wniesionej oplaty w
terminie 14 dni albo - za swoja zgoda — mozliwo$¢ udziatu w Rozgrywkach w innym terminie.

5. Reklamacje dotyczace Rozgrywek Uczestnik moze zglasza¢ na adres e-mail wskazany w § 11 lub
pisemnie na adres Organizatora. Organizator rozpatruje reklamacje w terminie 14 dni od jej otrzymania.

§9

Dane osobowe i wizerunek

1. Administratorem danych osobowych Uczestnikéw jest Organizator (dane w § 1 ust. 1). W sprawach
dotyczacych danych osobowych mozna kontaktowaé sie z Organizatorem pod adresami e-mail
wskazanymiw § 11

2. Dane osobowe Uczestnikow (dane podane przy zapisie na Rozgrywki przez formularz Google lub w
komentarzu na Facebooku, imie, nazwisko i podpis na liscie uczestnikéw, wizerunek, a w przypadku
0s6b niepelnoletnich réwniez dane przedstawiciela ustawowego) przetwarzane sa w celu:

a) organizacji Rozgrywek i wykonania umowy — na podstawie art. 6 ust. 11it. b RODO,

b) wypelnienia obowigzkéw prawnych Organizatora, w tym podatkowych i rachunkowych - na
podstawie art. 6 ust. 1lit. ¢ RODO,

c) zapewnienia bezpieczenstwa podczas Rozgrywek oraz ustalenia, dochodzenia lub obrony
roszczen — na podstawie art. 6 ust. 11it. f RODO (prawnie uzasadniony interes Organizatora).

3. Odbiorcami danych moga by¢ podmioty $wiadczace ustugi na rzecz Organizatora (np. ksiegowe,
informatyczne, hostingowe), ubezpieczyciel — w razie zgloszenia szkody, oraz organy uprawnione na
podstawie przepiséw prawa. Dane przekazywane w serwisie Facebook przetwarza réwniez Meta
Platforms Ireland Ltd. jako odrebny administrator, na zasadach okreslonych w regulaminie tego
serwisu.

4. W zwiazku z korzystaniem z ustug dostawcéw takich jak Google czy Meta dane moga by¢ przekazywane
do panstw trzecich na podstawie decyzji Komisji Europejskiej stwierdzajacej odpowiedni stopien
ochrony lub standardowych klauzul umownych.

5. Dane z listy uczestnikéw i formularza zapiséw sg usuwane niezwlocznie po zakonczeniu Rozgrywek. W
przypadku zgloszenia urazu lub innego zdarzenia zgodnie z S 5 ust. 9 dane dotyczace tego zdarzenia

przechowywane sg do czasu rozstrzygniecia sprawy lub przedawnienia roszczen. Dokumenty ksiegowe
przechowywane sa przez okres wymagany przepisami podatkowymi.
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6. Uczestnikowi przystuguje prawo dostepu do danych, ich sprostowania, usuniecia, ograniczenia
przetwarzania, przenoszenia danych, wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania opartego na art. 6 ust.
11it. f RODO oraz prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych (ul. Stawki 2,
00-193 Warszawa).

7. Podanie danych jest dobrowolne, ale niezbedne do wudzialu w Rozgrywkach. Dane nie sg
wykorzystywane do zautomatyzowanego podejmowania decyzji, w tym profilowania.

8. Organizator utrwala przebieg Rozgrywek w formie zdje¢ i nagran i publikuje je w mediach
spolecznosciowych jako relacje z Rozgrywek. Zapisujgc sie na Rozgrywki, Uczestnik wyraza zgode na
utrwalenie i rozpowszechnienie swojego wizerunku w tym celu (art. 81 ust. 1 ustawy o prawie autorskim
i prawach pokrewnych). Podstawa przetwarzania wizerunku jest prawnie uzasadniony interes
Organizatora (art. 6 ust. 11it. f RODO). Uczestnik moze w kazdej chwili wnie$¢ sprzeciw wobec publikacji
swojego wizerunku, w szczegdlnosci przez dopisek przy swoim nazwisku na liscie uczestnikéw.
Organizator nie publikuje wowczas materiatéw, na ktorych Uczestnik jest rozpoznawalny, a materiaty
juz opublikowane usuwa niezwlocznie po otrzymaniu sprzeciwu. W przypadku osoby niepelnoletniej
zgode wyraza przedstawiciel ustawowy w Zataczniku nr 1.

§10
Postanowienia kornicowe

1. W sprawach nieuregulowanych Regulaminem stosuje sie przepisy prawa polskiego, w szczegdlnosci
Kodeksu cywilnego i ustawy o prawach konsumenta.

2. Postanowienia Regulaminu nie ograniczaja praw przystugujacych Uczestnikowi bedacemu
konsumentem na podstawie bezwzglednie obowiazujacych przepiséw prawa.

3. Organizator moze zmieni¢ Regulamin. Zmiana nie dotyczy Rozgrywek, na ktére Uczestnik zapisal sie
przed jej ogloszeniem.

4. Regulamin jest dostepny w punkcie rejestracji na terenie Rozgrywek oraz w Opisie wydarzenia.

5. Integralng czes¢ Regulaminu stanowi Zalacznik nr 1 - wzor zgody przedstawiciela ustawowego na
udziat osoby niepeinoletniej w Rozgrywkach.

6. Regulamin obowigzuje od dnia 7 listopada 2026 r.

§1N
Kontakt
0Oddziat Tréjmiasto 0Oddzial Warszawa/Lublin
tel. 881 537 911 tel. 508 099 707
trojmiasto.asgaction@gmail.com warszawa.asgaction@gmail.com
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